KRONIKY O VALCE V AZEROTHU

Vytazek pfibéh( vedoucich k valce
mezi Lidskym plemenem a Hordami Orkd
jak je popsal Sir Lothar, Rytif Rise

Jmenuiji se Sir Lothar, Zbrojif Bratrstva Kong&, bojovnik

v Kralovych sluzbach. Citim povinnost vypravét vam o
udalostech, které nakonec vedly k valce. Historie nasi valky
s Orky zacala pred né&jakymi Ctyficeti lety. Vypravim vam o
tom proto, abyste mohli alespori trochu pochopit nas i nase

nepratele. Kdyz studuji historii a tuhle valku, pochopil

jsem, ze jen diky porozuméni minulosti mizeme délat spravna
rozhodnuti do budoucna.

559
Po mnoho generaci vladl mir, za vladare Krale Wrynna Ill
panovala prosperita. Rlzné puatky pfedchozich viadari nemély
na nynéjSim dvofe mista. Narodil se maly ¢arodéj Medivh ze
spojeni dvorniho ¢arodéje a tajemné cestovatelky. Po
narozeni ditéte Zzena zmizela, a dité bylo pfineseno k dvoru.</p>

564
Kral Wrynn a Lady Varia se dockali ditéte, bylo to
jejich dité jediné, ale syn znamenal pokra¢ovani rodu. Pro
Kralovstvi to byl velky den, a byl slaven mnoha slavnostmi a
turnaji. Kral Wrynn prohlasil tento den za slavny pro trvani
svého panovani, a kazdy obyvatel Azerothu dostal jeden zlaty
sovereign.

571
Pfechod od véku détstvi k véku dospivani je znamenitym
dnem oCekavani pro rodice i dité. Medivh dosahl tohoto véku
a oGekaval udéleni titulu Nastupnik Dvorniho Carodsje.

V pfedveder této pfileZitosti mél chlapec divoké zlovéstné
sny pIné pronasledovatel(l. Probudil se pokryt studenym
potem, a utikal do lozZnice svého otce. Jak se Carodéj dotkl
jeho rozpaleného ¢&ela, v chlapcovych ocich se rozhofel
plamen. Odlesk tohoto ohné musel dosahnout az k Opatstvi
Northshire, nebot béhem hodiny dorazilo na hrad pfes sto
knézi.



Jen diky spojeni vSech kouzel ¢arodéjovych se
schopnostmi vSech knézi se podafilo udrzet malého Medivha.
Jak ho drzeli, kfiel nekfestanskou bolesti, nebot’ jim
prochazela podivna energie. Mijely hodiny, ba dny, ¢as se
jakoby zastavil, nebot kvileni neustévalo, ba rostlo. Pak
v okamziku, jako kdyz sfouknete sviCku, oba - otec i syn
- padli k zemi. Carodéj lezel mrtev, zbaven vsi Zivotni
energie, a Medivh upad| do hlubokého spanku. Srdce mu sotva
tlouklo, jen lehouc¢ké zavany dechu prekrocily jeho rty. Po
dlouhém uvazovani se Kral a MniSi z Nortshire domluvili, ze
Medivh bude pro bezpedi svoje i celé FiSe umistén na
Opatstvi.

577
Llane dosahl véku dospivani, a dostal titul Princ
z Azerothu. Na téhle slavnosti mu desitky tisic pozvanych
popfaly Stésti a dlouhé zdravi. B€hem vecerni oslavy
s rodinou a blizkymi dvora zacal vat studeny vitr. Nejprve
letmy vanek, ziskaval na sile, aZ nakonec jako vichr
vyvratil dvefe k hlavni hale na hradé. Kdyz se hosti
obratili Celem k vétru, vidéli postavu, ketra si vitr
osedlala jako ptak pomsty.

Blesky osvétlily halu modravym svétlem, az se objevila
tvar Medivha. Kdyz se snesl pred Kralovu tabuli, straz
vyskocila k obrané. Jen pohyb jeho ruky - a straze zUstaly
pfimrazené. Carodgj, nyni jiz dospély muz, Fekl, Ze jeho
spanek skongil. Léta vychovy mezi mnichy mu umoZznila ovladat
své magicke sily. Jakmile se jeho télo a duch opét setkali,
vzbudil se, usedl na Vichr a pfiletél. Vysvétlil, Ze chce
splatit dvoru vSechnu tu péci, kterou mu vénovali béhem
détstvi, a vybral si ve€er Princovy slavnosti. Vytahl
z vlajiciho havu pfesypaci hodiny vybrousené z obsidianu,
naplnéné piskem bélejSim nez Cerstvé napadly snih. Mlady
princ si je peclivé prohlédl. | kdyz se pisek stale sypal
seshora doll, dolni polovina se stale neplnila, a horni ¢ast
se nevyprazdfiovala. Medivh prohlasil, Zze ten pisek
predstavuje obyvatelstvo kralovstvi, a tak jak se hodiny
nikdy nevyprazdni, tak i Wrynnovo kralovstvi nepadne.



583
Minulo $est let, a zem pomalu zadala slabnout. Uroda na
téch nejlepsich polich klesala. Déti byly nemocné, a nikdy
se pofadné neuzdravily. | ndlada v8ech poddanych byla horsi.
Pocasi se zagalo vymykat roénim dobam, za Zni bylo chladno,
nebo letni slunce rozpalovalo zemi az k nemoZnosti, a pobyt
mimo stin byl nemozny. Ani knézi, ani arodéj nemohli
vypatrat, co vede k takovym zvratim v zemi. Lidé prestavali
byt srde¢ni, a co by kazdy dfive pfehlédl, stavalo se nyni
priCinou Sarvatek.

Jednoho ¢asného rana chvatal Prince Llane ke krali,

s pfesypacimi hodinami v ruce. BEhem noci se horni ¢ast
hodin téméf vyprazdnila. Kral Wrynn uchopil hodiny, a mraz
projel jeho nitrem do nejhlubSich zakouti. Posledni zrnka
pisku spadla do dolni ¢asti, a pak se od bran u Stormwind
Keep ozval mohutny zvuk hrouceni a praskani. Nahle byla zemé
plna podivnych bytosti. Deformované postavy, jen pokroucené
pfipominajici lidské, zautécily na straze a roztrhaly je na
cary. Kral Wrynn poslal Prince a Kralovnu v doprovodu rytif
na Opatstvi Northshire, kdyz jim byl pfislibil, Ze je povola
zpét, jakmile budou pfiSery pobité. Ten den dosud nepfisel.



584
Ve véku dvaceti let byl Llane prohlasen za Krale
Azerothu. Jeho poslani bylo jasné - zbavit zemi pfiSer.
Hrstka nepfatel, ktefi pfeZili bitvy, nazyvala sama sebe
Orky. Na ostatni otazky odpovidali jen spofe, a radéji
volili smrt, nez aby néco prozradili. Byli surovi, drsni a
sadisti¢ti, nedélajic rozdily mezi vojakem, ditétem nebo
Zenou. Zabijeli vdechny, které potkali. Jedini lidé, ktefi
nepadli ostfim Orkd byli ti, ktefi byli odvleceni do bazin
na vychodé, kde maji Orkové sva sidla. Osud téchto lidi je
neznam, ale mizeme se domyslet nejhorsiho, nebot se dosud
nikdo z nich nevratil.

593
Skoro deset let zabiraly lidem Azerothu Sarvatky na
hranicich, ale vzdy se podafilo hordy Orku zahnat zpét do
bazin. Kral Llane pfiSel na to, ze Orkové, az neuvéritelné
silni a nelitostni, jsou jen vyjime&né trénovani v boji, a
nemaji zadnou organizaci. Byl to kli¢ k tomu je udrzet
v mezich, a tyhle slabosti, jak véfil, jsou klicem
k budoucim uspéchlim. Jedinou zahadou, na kterou neméli
odpovéd ani Carodsj, ani knézi, byl ptivod téchhle priser.

Desatym rokem svého panovani byl Kral Llane navstiven
zahadnou pocestnou. Pfisla ke krali s varovanim, které by
mohlo, jak véfila, pomoci krali v boji se zahubou jeho zemé.
Spojenim mezi ni a Kralovym Carodéjem mélo pfijit na svét
dité, kterému by mohla pfedat svou silu a znalosti, nez zase
odejde. Nespoléhala se na jiné mocné sily svéta. Synek se
mél stat jakymsi majakem mystickych sil.

Prisel na svét jen pfed dvéma tydny, ale matka zjistila,
ze sily, kolujici jeho zilami, se zvratily ve zlo. KdyZ si
uvédomila ohrozZeni, které zapfi€inila, rozhodla se ho zabit.
Nepodafilo se ji to v3ak. Bitva zanechala oba vy&erpané, ale
Medivh mél dostatek moci k tomu, aby ji v jejim umyslu
zabranil. Porudil ji také, aby se nikdy nevracela. Jeho
kouzelnici byli dostate¢né mocni, takZe ani ona nemohla
prolomit jeho zaklinadlo.

Pocestna rekla Krali Llaneovi, Ze za invazi Ork( do
Azerothu maze Medivh. Béhem bitvy se svym otcem
nezvratitelné otevrel branu do FiSe, kterou Orkové stejné
jako dalsi priSery nazyvaji domovem. Orkové jsou potomky
chaosu, a nejen Medivh ma tu moc jim rozkazovat.

Ackoli je bitvami Medivh oslaben, pocestna varovala
Krale, ze muze pfijit Cas velké valky. Slova na rozlou¢enou
vyjadifovala nadéji, Ze nikdy se ¢arodéj nestane tak mocnym,
aby se zmocnil celého naSeho svéta.

To jsou vSechna slova vzpominek. Vale¢né ohrozeni znovu
vystupuje z bazin. Utoky na an$e osady, dfive chaotické, se
stavaji stale lépe organizovany. Kral musel poslat pésaky a
lu€iStniky na ochranu naSich osad na Hranici. Povésti o
pFitomnosti Vale¢ného Velitele Orku se Sifi celou zemi.
Proslycha se, Ze sjednocuje Orky pod jedno veleni. Kralovi
zvédoveé hlasi, Ze je stejné prohnany, jako krvelaény. Jméno
té temné postavu je Blackhand, a jeho ovladnuti Orka miize
zpecetit osud Azerothu. Kral mé povéfil ziskat nové vojaky,
ktefi budou vycvi€eni v boji, nebot’ pfisel ¢as vyzvat
obyvatele Azerothu k pfipravé na valku.



